
 

  

 

 

 

 

Project Idea:  Youth activities vs Digital Addiction  

 

Δράση: Erasmus KA2 / Στρατηγικές Συμπράξεις στον τομέα της Σχολικής Εκπαίδευσης 

Τομέας: Σχολική Εκπαίδευση 

 

Τίτλος Έργου: EUnvironmental emergency in simple words 

Κύριος στόχος του έργου: Το έργο στοχεύει, αφενός, να προκαλέσει το ενδιαφέρον μαθητών 

και νέων για την κλιματική αλλαγή και τις περιβαλλοντικές προκλήσεις και, αφετέρου, να 

αυξήσει τις δυνατότητές τους να αναλάβουν δράση και να επηρεάσουν περαιτέρω τις 

κοινότητές τους, προς έναν πιο βιώσιμο τρόπο ζωής. 

 

Στόχοι του έργου: 

- Κατανόηση της έννοια των όρων που χρησιμοποιούνται σε έγγραφα πολιτικής, 

άρθρα, ειδήσεις και συζητήσεις σχετικά με το περιβάλλον και την κλιματική αλλαγή 

- Ενίσχυση της γνώσης σχετικά με όρους όπως βιωσιμότητα, ανθεκτικότητα, 

ανανεώσιμες πηγές κ.λπ. 

- Ευαισθητοποίηση σχετικά με θέματα περιβάλλοντος και κλιματικής αλλαγής 

- Ευαισθητοποίηση σχετικά με τις πολιτικές που αναπτύσσονται σε επίπεδο ΕΕ και σε 

εθνικό επίπεδο για την καταπολέμηση της αλλοτρίωσης του κλίματος και του 

περιβάλλοντος. 

- Παρακίνηση των εμπλεκόμενων για να υιοθετήσουν έναν βιώσιμο τρόπο ζωής 

- Ενίσχυση των ικανοτήτων των εμπλεκόμενων, της ενεργού συμμετοχής στα κοινά και 

της κοινωνικής συμμετοχής 

- Ευαισθητοποίηση για τον υπερβολικό «καταναλωτισμό» 

- Εκπαίδευση των συμμετεχόντων στην έννοια της κυκλικής οικονομίας 
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- προώθηση φιλικού προς το περιβάλλον τρόπου ζωής 

- απόκτηση νέων εμπειριών στον τομέα των διεθνών έργων 

- προώθηση της ιδέας του προγράμματος Erasmus plus 

 

Σύνοψη του έργου: Ο απώτερος στόχος του έργου «EUnvironmental emergency in simple 

words» είναι να προωθήσει την προσοχή των νέων στο θέμα, έτσι ώστε να εμπνευστούν να 

ενεργήσουν ως παράγοντες επιρροής και ηγέτες κοινής γνώμης που μεταφέρουν στις 

κοινότητές τους τον στόχο της βιώσιμης διατήρησης του πλανήτη. Οι κοινότητες χρειάζονται 

νέους, να ενεργούν ως ηγέτες στην ανάληψη πρωτοβουλιών για μια κοινή ανάγκη. Ως εκ 

τούτου, ένας συγκεκριμένος στόχος αυτού του έργου είναι να ευαισθητοποιήσει τις 

κοινότητες παρακινώντας τους νέους να μεταδώσουν το μήνυμα ενός βιώσιμου τρόπου 

ζωής. Έχοντας υπόψη ότι τα Αποτελέσματα του Έργου θα είναι προσβάσιμα από 

οποιονδήποτε ενδιαφερόμενο, το έργο στοχεύει να αφήσει το στίγμα του στον τομέα της 

σχολικής εκπαίδευσης επιτρέποντας στους μαθητές, τους δασκάλους και τη διδακτική 

κοινότητα να επωφεληθούν και να αξιοποιήσουν τους οδηγούς, τα διαδικτυακά διαδραστικά 

μαθήματα, τα κόμικς και τα παιχνίδια με στόχο να αυξήσουν την ευαισθητοποίησή τους για 

την κλιματική αλλαγή. 

Τα αποτελέσματα του έργου που θα αναπτυχθούν κατά τη διάρκεια του κύκλου ζωής του 

έργου είναι: 

1. Το «Envictionary» 

2. Εκπαιδευτικός Οδηγός για εκπαιδευτικούς για προσεγγίσεις μη τυπικής μάθησης σε 

περιβαλλοντικά θέματα 

3. Διαδικτυακή Ακαδημία MOOC Μαθήματα περιβαλλοντικής ορολογίας 

4. Κόμικς 

5. Επιτραπέζια παιχνίδια με ανακυκλωμένα υλικά 

•  

 

Ομάδα στόχος: μαθητές σχολείων, νέοι, εργαζόμενοι στον τομέα της εκπαίδευσης 

 

 


